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= Zaidimo aprasymas S
Zaidimo vieta ir laikas — dévety automobiliy
turgus XX a. paskutiniame deSimtmetyje.
Zaidéjai 7aidia uz perekupus. Zaidimo tikslas —
uzkalti penkis gabalus Zaliy stumdant dévétas
tackas. Perki seng lauza, atsuki rida, iSblizgini,
uzSpakliuoji ir stumi kokiam lopui kaip gera.
Gal dar priskiedi, kad savininkas vokieciuose
buvo kunigas ir tik | baznycig sekmadieniais
vazinédavo.

Turguje konkurencija negailestinga. Ypac del
naiviy pirkéjuy. Siekiant tikslo (graZinti skolas,
kol skaitliukas kosmoso neprisuko) visos
priemoneés geros, tad Zaidéjai galés jvairiausiais
bidais daryti vieni kitiems zapadlo.

Zaidime gausu jvairaus Zargono: huo perekupy ir mechaniky terminy iki
gatvinio bazaro. Kad nepasimesti tarp babiny, prakladkiy, moldingy ir
kity gery dalyky, prie Zaidimo pridétas Zodynélis su slengo paaiskinimais
ir kitais smagumynais.
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Prijomy ir ™
Smutkiy kortos (44 vnt.)

Masiny kortos (48 vnt.)

EL
‘ DeSimtainis kauliukas (1 vnt.)
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= Zaidimo daly
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Siurprizy kortos (40 vnt.)

Baksai:

$50 (20 vnt.)

$100 (30 vnt.)

$500 (20 vnt.)

$1000 (30 vnt.)
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Zaidéjai jsikinija  Zaidimo veikéjus —
Perekupus. Kiekvienas Perekupas turi
savo iSskirting savybe, kuri padeda
siekiant tikslo — surinkti 5000 Baksy ir
iSvengti kreditoriy persekiojimo.

Baksus Zaidejai gali uzdirbti pelningai
pardavinédami Masinas arba dirbdami
krovikais darZoviy turguje. Zaidéjai gali
trukdyti vieni kitiems naudodami tam
skirtas Prijomy kortas.

Kai Zaidéjas surenka 5000 Baksy arba
nuperka paskuting Masing, jis ar ji

Zaidimo tikslas

paskelbia tai visiems ir uzbaigia savo
ejima*. Like Zaidéjai atlieka savo &jimus,
kol baigiasi Zaidimo ratas**.

ratas, kuriam pasibaigus Zaidimas
baigiasi. Zaidima laimi jo pabaigoje
daugiausiai Baksy turintis Zaidéjas.
Zaidimo pabaigoje Baksy pridedancios
kortos (pvz.: P*derastké) | turimy pinigy
kiekj jskai€iuojamos tik pasibaigus
Zaidimui.

* Jei ZaidZia penki ar 3esi Zaidéjai, galima sutarti Zaidimg baigti surinkus

4000 Baksy.

** Zaidimo ratas prasideda, kai pirmas Zaidéjas pradeda savo &jima, it
baigiasi, kai savo &jimg uZbaigia paskutinis Zaidéjas.
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Pasiruosimas Zaidimui
1. Masinos (psl. 15) — Zaidimo pradZioje padékite
penkias MaSinas nuo kaladés virSaus.

2. Pirkéjai — Zaidimo pradzioje atverskite tris
Pirkéjus (psl. 16). Jei zaidimo pradzioje atsivercia

visi trecio lygio biudZeto 44/ Pirkéjai, i§ naujo
traukite tris Pirkéjus, kol Zaidimo pradzioje bus bent
vienas pirmo arba antro biudzeto lygio Pirkéjas. Visus
Pirkeéjus, kurie netiko zaidimo pradziai, jdékite atgal

i Zaidimo kalade ir permaisykite. Zaidéjui pardavus
Masing Pirkeéjui vietoje jo padedama virsutiné Pirkejy
kaladés korta.

3. Perekupai — Zaidéjai burty badu iSsitraukia uz kurj
Perekupa zais.

4. Siurprizai (psl. 18) — Zaidimo pradzioje
sumaiSykite visas Siurprizy kortas ir padékite ant
Zaidimo stalo.

5. Prijomai ir Smutkeés (psl. 16) — Zaidimo
pradzioje kiekvienas Zaidéjas iSsitraukia po keturis
Prijomus ir Smutkes.

6. Baksai — Zaidimo pradzioje kiekvienas Zaidéjas
gauna po $1000.

7. Zaidimo kauliukas.
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Zaidimas vyksta eilés tvarka pagal laikrodZio
rodykle. Zaidima pradeda Zaidéjas turintis
daugiausiai tikry grynujy pinigy. Zaidéjas
savo éjimo metu bet kokia tvarka gali atlikti
bet kuriuos du i$ Zemiau iSvardyty veiksmy:
> Pirkti MasSina
> Remontuoti MaSina
> Parduoti Masing
> Dirbti kroviku darZoviy turguje
> Stumti Masina j Srota.
BiudZeto lygis nurodytas ant Masiny ir
Pirkéjy korty.

@ lygio Pirkéjas pirks tik ¢/ lygio MaSinas.

& \ygio Pirkejas pirks tik o ir . lygio

Masinas.

lygio Pirkéjas pirks tik .2/ ir lygio

Masinas.

Zaidimo eiga =\

veiksmus.

‘i\ﬁenu éjimu galima atlikti ir du vienodusj

Atkreipkite démesj kas paradyta ant
Prijomai ir Smutkés korty. Kai kurias i jy
galima naudoti ir oponhento &jimo metu.

Masinos pirkimas
Zaidéjas i penkiy padéty Masiny gali
pasirinkti tris ir jas apZziaréti (pakelti ir
paziliréti Masinos technine puse).

Techniné pusé

Po apZidiros Zaidéjas i visy penkiy
pateikty Masiny iSsirenka viena,
kurig nori nusipirkti. Vietoje nupirktos
Masinos padedama virSutine

korta nuo Masiny kaladés virSaus.
Sumokeéjes nurodytg pinigy suma,
Zaidejas turi iSsitraukti tiek Siurprizy,
kiek uZrasyta ant Masinos.

\8




= Zaidimo eiga =\

fr
Nupirkta Masina padedama Salia Perekupo Paulius atlieka pirkimo veiksma:
atversta technine puse. Siurprizai lieka 1. ApZidiri tris Masinas ir iSsirenka vieng,
uZversti, Zaidéjas juos gali bet kada pvz.: ,,Guolj su dviem Siurprizais”.

pasizireéti. Jei tarp Siurprizy buvo Masinos 2. Sumoka pinigus (raudonai uZrasyta
modifikacija, §j Siurpriza Zaidéjas atvercia ir kaina) ir padeda Masina priesais save.
padeda Salia MasSinos. 3. Istraukia du Siurprizus, pvz.:

: ,Granata kala“ir ,,Gera mage“.
4. Neigiama Siurprizg (,Granata
kala“) padeda prie Masinos uZversta,
o teigiama Siurpriza (,,Gera mage®)
ApZidréjes Masinas Zaidéjas gali nieko nepirkti,  padeda atversta.
bet veiksmas lieka panaudotas. Zaidéjas
negali turéti daugiau nei dviejy Masiny Masinos remontas [
vienu metu.

Zaidéjas gali remontuoti Siurprizus.
Remonto kaina lygi pusei Siurprizo
kainos. Suremontuotas Siurprizas
padedamas j panaudoty Siurprizy
kriiva. Zaidéjas Sio veiksmo metu gali
remontuoti bet kokj skaiciy Siurprizy ~

Kai baigiasi Masiny kaladeé ir nuperkama
paskutiné Masina, Zaidimas baigiasi.

Like Zaidejai atlieka savo &jimus, kol baigiasi
Zaidimo ratas. Tada prasideda paskutinis
Zaidimo ratas, kuriam pasibaigus Zaidimas
baigiasi. Zaidima laimi jo pabaigoje daugiausiai
Baksy turintis Zaidéjas. MaSiny kaladés

permaisyti nereikia. ,
L

vienoje Masinoje. »
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techninés pusés remontuoti hegalima.

Zaidimo eiga =\

@atomq defekty, kurie yra ant Ma?in:;j

r‘: LANDERERGITIE —

e

llona turi Delfing (tokia Masina) su trimis

Siurprizais: , Trakusi galva“ (-$400), , Sulinkusi

Sake“ (-$300) ir ,Kondiske neveikia“ (-$200).
llona, bidama perdétai saZininga, arba
nepasitikinti savo perekupizmo jgadZiais,

nutaria suremontuoti du Siurprizus: ,,Kondiské

neveikia“ ir , Trakusi galva“. Ji sumoka

300 Baksy (100 uz kondiske ir 200 uz galva) ir
dvi Siurprizy kortos nuimamos. llona isnaudoja

vieng veiksma.

Masinos pardavimas
Zaidéjas pasirenka viena i$ Pirkejy ir jam
parduoda Masina. Norint parduoti Masina

Pirkejo biudZeto lygis turi biiti lygus
Masinos biudZeto lygiui arba vienu
lygiu aukstesnis. Pirkéjas su tre€io
lygio biudZetu niekada nepirks
pirmo lygio biudZeto MaSinos. Jeigu
Masina turi Siurprizy, kolega, esantis
i$ deSinés, turi atlikti Pirkejo
Pastabumo testa. Galutiné Masinos
pardavimo kaina gaunama suskaiciavus
visus pastebétus Siurprizus, deryby
rezultaty, Pirkéjo Patinka/Nepatinka
verte, Masinos modifikacijas ir kitas
kortas, kurios keicia Masinos verte. [
Masinos matomi defektai jau yra
iskaiCiuoti j masinos pardavimo
kaina (Zalias skaicius).

Parduoti Majinos, kuri buvo
pirkta t3 patj &jima, hegalima.

Jeigu Majinos biudZetas yra
dideshis nhei Pirkéjo biudZetas,
Ma3inos tam Pirké&jui parduoti
hegalima.

&
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Pardavimo kaiha paskaiciuota
atémus matomy defekty suma.

Pardavimo seka

1. Pasirenkamas Pirkéjas

2. Atliekamas Pastabumo testas

uz kiekviena Siurpriza

3. Atliekamas Deryby testas

4. PriskaiCiuojama Patinka/Nepatinka
reikSme

5. Suskaiciuojama galutiné Masinos
pardavimo kaina

= Zaidimo eiga

Pastabumo testas

Jei parduodama Masina turi nors vieng
paslépta Siurpriza, metamas Pastabumo
testas. UZ kiekviena paslépta Siurpriza
yra metamas atskiras Pastabumo testas.

Pirkéjo Pastabumo testa
meta Zaidejui iS deSinés
sédintis kolega. Jei kolega
iSmeta maziau nei ant
Pirkéjo kortos nurodytas
pastabumas — Pirkéjas
pamaté paslépta defekta. Jei kolega iSmeta
daugiau — Pirkéjas nepastebéjo defekto.

Jei Pirkéjas pastebéjo defekta, Siurprizas
atverciamas ir jo verté atimama i$ galutinés
Masinos pardavimo kainos.

>< Nesékmingas Pastabumo testas
@\/ Sékmingas Pastabumo testas

e
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Austéja turi Kliuska su vienu Siurprizu ir
iSsirenka ganetinai Zliba Pirkeja — Kesadilijy
Valuzj. Kesadilijaus pastabumas yra 4. Tai
reiskia, kad jis pastebeés Siurpriza tik ismetus
1, 2 arba 3. Austéjos kolega is deSinés meta
Pastabumo testg ir ismeta 3. Kesadilijus
pamate Siurprizg! Bet tai dar ne pabaiga,
apsukrioji Austéja panaudoja Prijoma
»Kabinti makaronus® ir prie metimo prideda
+1. Tai reiskia, kad vis tik Kesadilijus
nepastebéjo Siurprizo ir Siurprizo kortos
atversti nereikia.

4
Deryby testas

Atlikus Pastabumo testa

(jeigu reikéjo), Zaidéjas

turi atlikti Deryby testa.

Deryby testa meta pats

Zaidéjas. Ant Pirkéjo kortos

yra nurodyta deryby verté. Jei Zaidéjas iSmeta
daugiau arba lygu deryby vertei — laimi.

Jei maziau — pralaimi. Jei Zaidéjas laimi,

\

Zaidimo eiga

tai prie galutinés Masinos pardavimo
kainos priskaiciuoja deryby suma.
Jei pralaimi — deryby suma atima.

'@ >< Nesékmingas Deryby testas

@\/ Sékmingas Deryby testas

> Pirmo lygio
biudZeto Masinos

> Antro lygio ' |
biudZeto Masinos @&

> Trecio lygio «SB0/-3150

biudZeto Masinos

+530/-550

Austéja derasi su Kesadilijumi. Jo
derybos yra 6 ir tai reiSkia, kad norédama
laiméti, Austéja turi ismesti 6, 7, 8, 9
arba 0. Austéja meta kauliuka ir iSrieda

5. Pravalas, ji pralaiméjo derybas. Nuo
galutinés kainos Austéja atima $50 (nes
Kliuska yra pirmo biudZeto lygio Masina).

jﬂ
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Patinka/Nepatinka

Prie Masinos pardavimo kainos
priskaiciuojama Pirkéjo nurodyta
Patinka/Nepatinka verté.

{'-;??20:_- a9 ‘;L'Jmfﬁmsd

Kai atlikti Pastabumo ir Deryby testai,
Austéja skaiCiuoja galutine pardavimo
kaina. Atskaitos taskas — Zalia kaina,
nurodyta ant Masinos kortos. Prie Sios
kainos pridedama ar atimama Siurprizy
verté, deryby rezultatas, Patinka/Nepatinka,

Zaidimo eiga

v 3
Prijomy ir Smutkiy efektai.

Taigi, Austéja pardave Kliuska Kesadilijui,
kuri buvo ,, Dauzta“ ir turéjo vieng Siurpriza.
Zaliai uZrayta Masinos kaina — $900

(j Sia kaina jau jskaiciuotas matomas
defektas ,,DauZta“). Nuo Sios kainos
atimame pralaimétas derybas -$50,
pridedame Patinka/Nepatinka verte +$200
ir gauname galutine pardavimo kaing —
$1050 (900-50+200).

Pardavus Masing traukiamos kortos

Zaidéjas pardaves Masina traukia viena
Prijoma ir Smutke. Jei Zaidéjas pardave
Masing su visais nepastebétais Siurprizais,
jis traukia du Prijomus ir Smutkes. Jei
pardavimo metu buvo pridétas ir atverstas
nors vienas Siurprizas, papildomy Prijomo
ir Smutkes Zaidéjas netraukia. » ~

L
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Papildomi Prijomas ir Smutke taip pat néra
traukiami, jei MaSina neturéjo né vieno
Siurprizo.

Kai Prijomy ir Smutkiy kalade baigiasi, visi
panaudoti Prijomai ir Smutkés permaiSomi
ir sudaroma nauja Prijomy ir Smutkiy
kalade. Zaidimo metu Zaidéjas rankose
gali laikyti ne daugiau SeSiy Prijomy ir
Smutkiy.

Zaidimo eiga

Paulius pardavé Masing su dviem
Siurprizais, kuriy nepastebéjo Pirkéjas.
Paulius yra maladec perekupas, todeél
traukia dvi Prijomai ir Smutkés kortas.

Paulius parduoda kita MaSing, kuri turéjo
tris Siurprizus. Pirkéjas pastebéjo vieng
Siurpriza. Pauliui nepaéjo, todeél jis traukia
vieng Prijomai ir Smutkés korta.

Paulius parduoda dar kita Masing, kuri
neturéjo ne vieno Siurprizo. Pardavus
Masing Paulius traukia vieng Prijomai
ir Smutkés korta, nes Masina neturéjo
Siurprizy.

Pardavus Masing ji padedama | parduoty
Masiny kriva, o Pirkéjas, kuriam buvo
parduota MaSina, padedamas | ,,buvusiy”
Pirkéjy kriva.

ﬂ?
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= Zaidimo eiga =\

Zaidéjui pardavus Maing Pirkéjui Masinos stdmimas j $rota
atverciama virsutiné korta nuo Pirkéjy
kaladés virSaus ir padedama j pries tai
buvusio Pirkejo vieta. Kai Pirkéjy kalade
baigiasi, visi buve Pirkéjai permaiSomi ir
sudaroma nauja Pirkéjy korty kaladeé.

Zaidéjas garsiai paskelbia, kad stumia
Masina | Srotg ir padeda ja j panaudoty
Masiny kriva. Visi i$ jo juokiasi, 0
Zaidéjas gauna savo mizernus Baksus —
puse MasSinos pirkimo vertés. Jei
padalinus MaSinos verte gaunasi nelyginis
skaicius, suma apvalinama | mazajg puse
(575 -> 550, 525 -> 500).

Zaidéjo turimy Baksy kiekis néra
slaptas. Bet kuriuo Zaidimo metu
Zaidéjas gali paklausti kito Zaidéjo,
kiek jis turi pinigy.

Kroviko darbas darzoviy turguje - !

Atlikdamas $j veiksma Zaidéjas gauna $100. =
Atlikdamas Sj veiksma du kartus per ta patj :
éjima Zaidéjas gauna $300.




——= Zaidimo daliy aprasymas

Masinos korta

Sia korta sudaro dvi pusés. Fasadiné pusé
ir technineé puse.

Fasadiné puseé:

TL&"DSBERGWS =

1. MaSinos gamintojas

2. Masinos modelis

3. Pirkimo kaina

4. Biudzeto lygis — parodo, kokio biudzeto
lygio Pirkéjas gali nupirkti Sig MaSina.
Jeigu Masinos biudZetas yra didesnis
nei Pirkéjo biudZetas, Masinos tam
Pirkejui parduoti negalima. Pirkéjas,
turintis trecio lygio biudZeta, niekada
nepirks pirmo biudZeto lygio MaSinos.

J

Techniné pusé:

1. Gamintojas

2. Modelis

3. Pardavimo kaina — pinigy suma, uz
kurig Zaidéjas gali parduoti Sig MaSina.
Pardavimo kaina paskai€iuota
atémus matomy defekty suma.

4. Biudzeto lygis — parodo, kokio biudzZeto
lygio Pirkéjas gali nusipirkti Sig Masina.
5. Matomi defektai — defektai, kuriuos
Zaidéjas pamato atvertes Masinos
technine puse. Matomi defektai negali
biiti remontuojami.

6. Siurprizai — nurodytas Siurprizy
skaicius, kuris bus traukiamas i$
Siurprizy kaladés nusipirkus Sig Masina.

)



——= Zaidimo daliy aprasymas

Pirkéjo korta

1. Pirkéjo pavadinimas

2. Pastabumas - Sis skaicius nurodo,

iki kokios vertés Pirkéjui reikia iSmesti
kauliuka, kad pastebéty Siurpriza.

3. Derybos - Sis skaicius nurodo, kokia arba
didesne kauliuko verte Zaidéjas turi iSmesti,
kad laiméty Deryby testa.

4. Patinka/Nepatinka — jeigu Pirkéjas
megsta tam tikrg Masinos gamintojg ar
modelj, Zaidéjas prideda nurodyta suma prie
Masinos pardavimo vertés. Jeigu Pirkéjas
nemeégsta tam tikro MaSinos gamintojo ar
modelio, Zaidéjas atima nurodytg suma i$
Masinos pardavimo vertes.

5. Pirkéjo biudzeto lygis — jeigu MaSinos
biudZetas didesnis nei Pirkéjo biudZetas,
Masinos tam Pirkéjui parduoti negalima.
Pirkéjas, turintis trecio lygio biudzeta,
niekada nepirks pirmo biudzeto lygio
Masinos.

Prijomo ir Smutkés korta

| chod Komionk )

1. Prijomo pavadinimas

2. Prijomo panaudojimo laikas

3. Prijomo efektas

4. Smutkés pavadinimas

5. Smutkes tipas (pastovus efektas
arba Masinos modifikacija)

6. Smutkes efektas

%

|
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=== Zaidimo daliy apra‘s'gmas =

Prijomai ir Smutkés veikia dvejopai: parduodama Masina, ant kurios ji buvo
Prijomas — vienkartinis efektas, uzdeta. Masinos modifikacijos turi
- biiti uZdétos savo &jimo metu, pries
E_ atliekant pirma arba antra savo veiksma.

Smutké — pastovus efektas arba
Masinos modifikacija. Smutke uZdéti
galima pries atliekant pirma arba antra

savo veiksma. ~—
Prijomai ir Smutkés kortos
labiausiai jtakoja Zaidimo stiliy.
Jei norite Zaisti agresyviau ir
nagliau - nhaudokite daugiau
Prijomy. Jei norite Zaisti
atsargiau ir tyliau — naudokite
daugiau §mutkiq. |

Panaudojus Masinos modifikacija Pastoviis efektai, kurie néra Masiny ~
Prijomas ir Smutké griZta jpanaudoty  modifikacijos, yra padedami 3alia

L Prijomy ir Smutkiy kriiva tik tada, kai  Perekupo ir lieka visam Zaidimui.

= )




——= Zaidimo daliy aprasymas

Zaidéjas negali pasidéti dviejy vieno
pavadinimo pastovaus efekto Smutki.
Zaidéjas negali turéti daugiau nei trijy
pastovaus efekto Smutkiy. Jei Zaidéjas
nori padéti ketvirta pastovaus efekto
Smutke, ji turi biti padéta vietoje jau
esantios Smutkeés. Prijomy naudojimo
laikas nurodytas ant kortos, o Smutkes
galima naudoti savo &jimo metu tarp
atliekamy veiksmy.

;\\
Siurprizo korta

| Oreus

-330Q,,

1. Siurprizo pavadinimas
2. Siurprizo verté

IStraukus Siurpriza jis padedamas
uZverstas $alia Masinos. Zaidéjas, kuriam
priklauso Masina su Siurprizais, gali

juos bet kada pasiziaréti, taCiau kitiems
Zaidéjams jie lieka uzversti (nematomi).

Yra keletas Siurprizy su
Masinos modifikacija. |
IStraukus tokig

korta ji atverCiama ir
padedama Salia Masinos.




=== Zaidimo daliy apra‘s'qmas =

Siurprizai gali buti vienhodi. Za|d|mo kaUHUkaS

I5traukus du ar daugiau viehody A
Siurprizy, jie visi galioja, kaip @

atskiri Siurprizai.

Kauliukas yra deSimtainis, nuo 1 iki 10.

Kuomet Siurprizy kaladé baigiasi, Nulis yra degimt.
visi panaudoti Siurprizai sumaiSomi ir
sudaroma nauja Siurprizy kaladeé. SR AR IR ISR,

Linkime gero Zaidimo ir greity doleriy.
Perekupo korta Zaidimas smagesnis, kai Zaidéjai jsijauia
| savo personazy vaidmenis. Zapadlo
daug saldesnis, kai tai ne Siaip korta, bet
asmeniskumas. Zinoma, nepamirskite, !
kad tai tik Zaidimas.*

*Zaidimo kiiréjai neatsako uZ iSirusias
Seimas ir suduZusias draugystes.

Megal apfilirat; Madity
&ﬂffwhsm%f-izl
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1. Perekupo pavadinimas
2. Trumpas Perekupo aprasymas

3. Perekupo savybé
-
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Kaip skai€iuojamos P*derastke ir Cepa?
Ar turint P*derastke uZtenka surinkti
4600 Baksy norint pabaigti Zaidima?

Ne. Smutkés nejsiskaiciuoja j turimy pinigy
kiekj, jy verté pridedama pasibaigus Zaidimui
prie turimy Baksy kiekio.

Ar nuo kainos techninéje Masinos
puséje reikia atminusuoti matomus
defektus?

Ne. Kaina techninéje puséje (Zalios spalvos)
jau yra suskaiciuota atémus visus matomus
defektus (psl. 15).

Zaidimo metu visi atversti Pirkéjai

buvo pirmo biudZeto lygio. Visi Zaidéjai
neturéjo pirmo biudZeto lygio Masiny,

o turguje taip pat nebuvo galimybés
nusipirkti pirmo biudZeto lygio MaSinos.
Ka daryti?

Esant tokiai situacijai, permaiSykite visus
Pirkéjus (ir esancius panaudoty Pirkéjy
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krivoje) ir iS naujo atverskite tris
Pirkéjus.

Ar panaudojus korta
»Atmust pirkéja“ oponentas
praranda pirkimo veiksma?

Nepraranda, jeigu yra kitas Pirkéjas,

kuriam gali parduoti Masina.

Ar panaudojus korta

»Atmust pirkéja“ yra atverc¢iamas

naujas trecias Pirkéjas?
Taip.

Kaip veikia Perekupo Algimanto

Kalpoko savybé?
Si savybe leidZia Algimantui

pardavingjant MaSing sumazinti Pirkéjo
Sansg pastebéti Siurpriza. Savybe galima

naudoti tik Algimantui parduodant
Masina. »
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Ar Zaidejas panaudojes Prijoma
,»Bachuriukas“ pasiima oponento
Masinos modifikacija, ar ta
modifikacija sugadinama ir
padedama j panaudoty korty kriiva?
Panaudojus Prijoma , Bachuriukas”
Masinos modifikacija yra sugadinama ir
padedama | panaudoty korty kriva.
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